STEAM SCHOOL
IN-A-BOX
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Su colegio puede ofrecer a sus ‘
alumnos y sus familias una

CARRERA
g TECNOLOGICA
ESCOLAR

Bilingliismo en tecnologia para los
alumnos del siglo XXI.

Prestigio tecnoldgico que fomenta la
matricula en tu centro.
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. Qué es Steam School In-A-Box?

STEAM es un acronimo en inglés de
SCIENCE, TECHNOLOGY, ENGINEERING,
ARTS & MATHEMATICS, en espafiol
Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes Y
Matematicas. Es un método educativo con
recursos y material didactico que une la
Tecnologia, la Programacion y la Robotica
con las asignaturas curriculares de cada
Establecimiento.  Sus  proyectos de
Tecnologia cubren los objetivos
educacionales, y estan adaptados a la edad
y conocimientos de los nifios.

El método STEAM SCHOOL IN-A-BOX
podras aplicarlo con los profesores de tu
propio colegio. De forma FACIL, SENCILLA Y
COMODA PARA EL PROFESOR. Sean cuales
sean sus conocimientos previos.
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Acredita los conocimientos
de los alumnos

Con una CARRERA TECNOLOGICA los
alumnos acreditaran sus competencias con
el aval de wuna universidad y una
multinacional TIC.
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Una CARRERA TECNOLOGICA no deja sin
cubrir tecnoldgicas fundamentales. Cubre
todo lo importante, no solo monta robots.
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Entornos de Programacion Adaptados ‘

Bloques de programacion basados

> en simbolos para los ninos que todavia
no saben leer o escribir

Infantil puedan programar
hemos creado nuestro propio
lenguaje de programacion
basado en simbolos intuitivos.

. ‘ Para que inclusa los nifios de

El primero exige

saber leer, entender
los nimeros, y es mas
abstracto.

requiere interpretar
correctamente las
imagenes.

mids intuitive. Aparecen
imdgenes y la informacian
se simplifica.

Estos tres conjuntos de blogues
hacen lo mismao...

El segundo es mucho ‘ El tercero solo

Verdadera programacion en ninos desde los 3 anos, para
nosotros, mover un robot arriba y abajo no es programar.
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Tecnologias profesionales avanzadas
gue preparan para la universidad

Al
@3@] INTELIGENCIA ARTIFICIAL
£ Java{POO} [ JAVA Programacion Orientada a Objetos

Una CARRERA TECNOLOGICA . ‘ Raspberry Pi
trabaja con los nifios tecnologias L}.I.ILL’S{\ LINUX

hasta e_lhora al alcance solo de los ;12{‘.;. INTERNET DE LAS COSAS
profesionales. _Na/

EE 'WEB
@ python ' PHYTON

ntsmml_ PHP-MySQL

Robotica avanzada para cada rango de edad

VEHiCULO
~ RASPBERRY PI
CONTROLADO

Una CARRERA TECNOLOGICA POR WEB

trabaja con proyectos
tecnoldgicos punteros en lugar
de con proyectos muy vistos.

PROGRAMACION
DE ARDUINO

ROBOTS PROGRAMABLES
BASADOS EN TECNOLOGIA
ARDUINO CON IDE
ADAPTADA A CADA EDAD
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Como implantar |la carrera
tecnologica escolar en su centro

Productos

La CARRERA TECNOLOGICA ESCOLAR
estd formada por cuatro productos. Cada
uno de ellos esta adaptado a cada rango de

edad.
KINDERzKIDS CODING JUNIOR CODING TEENS CODING PRE-UNIVERSITY CODING
N-A-B@X IN-A-B@X IN-A-Bi X IN-A-B@X
3-7ANOS 8 — 11 ANOS 12 - 15 ANOS 15 — 17 ANOS
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Kits y materiales para los proyectos

Kit de Proyecto Arduino

Es el conjunto de los materiales de
electronica necesarios para que los
alumnos puedan realizar los proyectos de
Arduino fisicamente. Se utiliza en los cursos
de ninos de entre 10y 15 afios.

Actualizaciones De Kit

Los proyectos a realizar varian cada afo.
Los colegios con KITs de afios anteriores
podran optar por adquirir KITs completos o
KITs de actualizacion solo con el material
complementario nuevo necesario

Kit Robot Kubot

El robot KUBOT es un robot programable
que se usa en las practicas de robdtica
de los cursos de KINDER & KIDS de
entre 3 y 7 anos. Los ejercicios estan
adaptados para cada edad.

Para utilizar el robot KUBOT es necesario
contar con un KIT DE AULA de material
complementario: materiales de imprenta
complementarios para las actividades
del ROBOT KUBOT (tapiz, rectas
numeéricas etc.) y para las de MI AMIGO
ES UN ROBOT.

Se establecera un KIT DE AULA distinto
para los productos JUNIOR 1
(alumnos/as de 8 y 9 afios) vy
KINDER&KIDS (alumnos/as de 3 a 7
afnos).

SOVAL
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Kits y materiales para los proyectos

Kit Vehiculo
Raspberry Pi

Nuestro objetivo es que la inversion en
materiales para los proyectos sea lo mas
reducida posible. Por eso trabajamos
con hardware libre, Arduino vy
RaspberryPi. El objetivo comun es
reducir la factura en materiales.

Los KITS de los proyectos los pueden
adquirir con nosotros. Pero también los
pueden adquirir a otros proveedores. O si
ya tienen materiales, podran reutilizarlos.

Kit Ampliacion Raspberry Pi

Se utiliza para crear el proyecto de
VIDEOVIGILANCIA RASPBERRY PI en el
curso PRE UNIVERSITY 2 (alumnos/as

SeI’VICIOS de entre 15y 17 afios).
En el proyecto se reutilizarian materiales
() Formacion, soporte y ayuda al profesorado del curso anterior correspondiente al
() Acciones de Marketing y difusion a las VEHICULO, por lo que este KIT de
familias VIDEOVIGILANCIA se plantea como una
() Material fisico para los proyectos ampliacion del KIT del afio anterior.

Robot Kubot y kit de materiales de aula Kinder
& Kids Coding In - A - Box
Kit para proyectos de Arduino
Kit coche Raspberry Pi + Webcam

() Licencias material educativo + derechos de
examen de acreditacion
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Tipo de material por producto y edad

KIT VEHiCULO KIT VEHiCULO KIT VEHiCULO
PRODUCTO > KI';U:::ULA . :l;?)LElqucao Be ROBOTICO ROBOTICO ROBOTICO
RASPBERRY PI VIDEOCAMARA VIDEOVIGILANCIA

KINDER & KIDS

JUNIOR 1

JUNIOR 2
TEENS

PRE-UNIVERSITY 1

PRE-UNIVERSITY 2

PRE-UNIVERSITY 3
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Pero, ¢cdémo es esto posible?
.Puede algun profesor del mundo
hacer todo esto?

" o d .
(% No con los recursos tradicionales. : :

() Los profesores han estudiado para ser profesores,
no para ser expertos en tecnologia.
() Eso no se soluciona con un cursillo de una semana.

.COmMo ayuda el método
STEAM SCHOOL IN-A-BOX
a los profesores?

El profesor tiene un material de aula con un
guion de clase facil de seguir, paso a paso,
incluso palabra a palabra.

El profesor solo tiene que ir proponiendo a
los alumnos los retos descritosen el curso.

CONSULTORIA  CAPACITACION
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Para los profesores tambien es
Importante encontrar una solucion.

(“ La tendencia es a que los curriculos
oficiales incluyan la programacion en todas
las etapas.

() Las familias lo exigen.

() Los colegios lo valoran en un candidato.

(v Otros profesores ya lo tienen.

(“Las clases son mas divertidas y los
alumnosestan mas satisfechos.

Tarde o temprano el profesor que no domine la programacion estara obsoleto.

Resolucion de retos con ayuda de
una plataforma interactiva

(J El profesor no tiene que ir por las mesas e
resolviendo dudas. De eso se encarga
una plataforma interactiva.

(~ La plataforma dice al alumno si acierta

( ofalla 'y si es necesario va dando pistas.
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Apoyo con la comunicacion
a las familias

El mejor proyecto de innovacion escolar
merece que sus familias o conozcan.

Le ayudamos a comunicar a las familias las
novedades de su proyecto tecnoldgico.
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CONSULTORIA G,




| a solucion es

STEAM SCHOOL

IN-A-B& X

() EI método con el que los profesores
pueden darclases de programacion de
alto nivel.

() Sean cuales sean sus conocimientos
previos.

(v Para todas las etapas. En todas las
tecnologias.

Mucho mas valor que
un libro o un taller

¢Imagina las oportunidades para su colegio
si en vez de ofrecer a las familias cursos,
robots o libros les ofreciéramos verdadero
BILINGUISMO TECNOLOGICO?

No gaste su dinero en alternativas de
segundo nivel que no reunen los requisitos
minimos que usted exigiria a cualquier otra
asignatura.

¢Quiere que le asesoremos sobre como
convertir el BILINGUISMO TECNOLOGICO
en oportunidades econémicas y de prestigio
para su institucion?

Elija al proveedor
correcto

Contacte con
nosotros:contacto@sovalconsultores.cl
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Para algunos la robética escolar es un .
producto mas. Para nosotros es nuestra
Razon de Ser

presas mas grandes. Es
ue ninguna dedique tanto
ARINO CREATIVIDAD Y
RAZON COMO NOSOTROS.

Deje huella en los alumnos de su colegio:
haga que sean bilinglies en tecnologia
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CARRERA
9 TECNOLOGICA
ESCOLAR

Bilinglismo en tecnologia para los alumnos del siglo XXI.
Prestigio y nuevas oportunidades para su institucion.

Un producto

GO TS (YtYRQLCOM g7 Poweray| STEAM SCHOOL
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La CARRERA TECNOLOGICA ESCOLAR y el método
STEAM SCHOOL IN-A-BOX han sido creados por
ConMasFuturo.com.

Alianza en Chile

@SOVAL
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Una de las empresas con mas
experiencia del mundo ensefiando a
los niflos a programar

() Pioneros en Espafia y Europa desde
2011,

() Franquicias.

() Cientos de colegios, decenas de
miles de nifios formados.
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